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1. Uruchom system wirtualizacji personalnej VMware WorkStation a w nim
system EVE-NG

2. Zaloguj się do Eve-NG

Domyślne dane logowania:

Konto: admin
Hasło: eve

https://gsliwinski.wi.zut.edu.pl/?page_id=3193
https://gsliwinski.wi.zut.edu.pl/wp-content/uploads/2024/09/Zrzut-ekranu-2024-09-28-o-18.23.53.png


3. Dodaj nowy węzeł (node) w postaci „Virtul PC”

4. Połącz je ze sobą jak na rysunku poniżej

5. Ustaw statyczny adres IP dla komputera 1 oraz 2 w tej samej klasie
adresowej z maską /24 (255.255.255.0)

a. Sprawdź polecenia w konsoli uruchomionego komputera w emulacji przy
pomocy polecenia „?”

https://gsliwinski.wi.zut.edu.pl/wp-content/uploads/2024/09/Zrzut-ekranu-2024-09-28-o-21.12.28.png


b. Przy pomocy polecenia „ip” ustaw adres IP dla komputerów analogicznie
dla 1 i 2 wraz adresem bramy (gateway) pod adresem 192.168.10.1

komp1: 192.168.10.2/24

komp2: 192.168.10.3/24

6. Rozbuduj strukturę o trzeci komputer i nadaj mu adres 192.168.10.4/24 tak
aby w efekcie końcowym komputery mogły się komunikować pomiędzy sobą.
Sprawdź to poprzez polecenie „ping”.

a. Problem1 – komputerów nie da się połączyć między sobą gdy każdy ma po
jednym interfejsie NIC (karcie sieciowej)

b. Problem2 – zastanów się do czego służy chmura „Network” i w jakim trybie
musi pracować
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7. Zgłoś wykonanie do prowadzącego

 


