Wirtualizacja - tworzenie VM
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Celem zadania jest utworzenie maszyny wirtualnej (VM), uruchomienie jej na

platformie Hipernadzorcy (Hipervisor) na jednej z maszyn Host'a dziatajgcej w

zespole klastra (cluster) sktadajgcego sie z n weztéw.

W pierwszej kolejnosci potacz sie z serwerem vCenter dziatajgcym pod
adresem https://vcenterlab.wi.zut.edu.pl/ wykorzystujgc do tego konto ,ni-
student” i hasto wskazane przez prowadzacego. Wykonanie potgczenia bedzie
wymagato zatwierdzenia certyfikatu strony, gdyz jest ona udostepniona

jedynie na cele tego laboratorium i nie posiada podpisanego certyfikatu SSL.

W tym celu nalezy zatwierdzi¢ ryzyko potfaczenia sie z tg strona.
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Po wykonaniu wszystkich czynnosci zobaczysz ekran wyboru czynnosci.
Wybierz ,Launch vSphere Client (HTML5)”


https://gsliwinski.wi.zut.edu.pl/?page_id=719
https://vcenterlab.wi.zut.edu.pl/
https://gsliwinski.wi.zut.edu.pl/wp-content/uploads/2020/11/36.png

Nastepnie zaloguj sie do vCenter z wykorzystanie konta , ni-student” i hasta

podanego przez prowadzgcego.

‘

whiware™ viphere

Zobaczysz ekran gtéwny systemu na poziomie drzewa vCenter z

podstawowymi informacjami.

Twoje konto ,ni-student” ma ograniczone mozliwosci w ramach systemu do

funkcji niezbednych do przeprowadzenia tego laboratorium.
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Ekran systemu zarzadzania wirtualizacjg VMware 8 podzielony jest na

nastepujgce istotne sekcje przedstawione na rysunku ponizej.

Sekcje:

1 - Zaktadki w kolejnosci: Cluster and Hosts, VM and template, Storage,

Network

2 - Drzewo obiektéw w ramach Host and Cluster, widac gatgz Datacenter i

klastra LAB Cluster wraz z hostami nalezagcymi do tego klasta
3 - Menu akgcji dla wybranego obiektu drzewa

4 - Okno informacji o zadaniach wykonywanych w systemie oraz zaktadka

alarméw ktére wystgpi¢ mogg w trakcie uzytkowania systemu
5 - Menu uzytkownika i dostep do akcji m.in. wylogowania sie z portalu

6 - Menu catego systemu z mozliwoscig przejscia w dowolnym momencie do

innych czesci portalu
Zadanie laboratoryjne

1. Ustaw sie w drzewie ,,Host and Cluster” na obiekcie ,,LAB Cluster”

2. Wybierz z sekcji 3 w menu , Actions” opcje ,New Virtual Machine”
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3. W oknie , New Virtual Machine” zaznacz , Create a new virtual machine” i

przejdz dalej. Dostepne sg tam réwnie inne opcje zwigzane z tworzeniem

nowych maszyn wirtualnych.
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4. Nazwij swojg maszyne wirtualng wg. klucza aa020202 (gdzie nazwg jest
Twdj login ZUT bez domeny) oraz wybierz folder ,NI” jako docelowe migjsce
utworzenia maszyny wirtualnej. Po wpisaniu i wybraniu odpowiednich danych

przejdz dalej.

Pamietaj nazwij wlasciwie swoja maszyne wirtualna !
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5. Kolejnym krokiem jest wskazanie zasobdw komputera na ktérym zostanie
uruchomiona maszyna wirtualna. Wskaz caty klaster - system sam dobierze

na ktorym wezle klastra zostanie przypisana maszyna VM.

6. Nastepnie nalezy wskaza¢ pamie¢ masowq ,Storage” na ktérym zostanie
zapisana maszyna VM. Wybierz nazwe ,,STORE” jest to przygotowany dla
Ciebie volumen do przechowywania maszyn VM. ,1SO"” to DataStore w ktérym
umiejscowione sg obrazy instalacyjne systemow - tez utworzony dla innych

celéw laboratoryjnych.
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7. Ustaw poziom kompatybilnosci zestawu elementéw sktadowych maszyny
wirtualnej (hardware). Wybierz ESXi 7.0 U2 and later.

8. Wykonamy wybdr systemu goscia jaki zostanie uruchomiony na VM. Ustaw
»Family” na Linux , a ,Version” na Debian GNU/Linux 11 (64-bit)

9. Konfiguracja wirtualnego sprzetu ,virtual hardware” skupi sie na okresleniu

ilosci pamieci RAM (2 GB), iloSci procesoréw (2) oraz wielkosci dysku na 5GB.

Nie przechodzimy dalej tylko ustawiamy kolejne elementy!
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10. W ramach sekcji CPU wigczamy dodawanie procesorow w trakcie
dziatania VM.

Nie przechodzimy dalej tylko ustawiamy kolejne elementy!

11. W MEMORY réwniez wtgczamy mozliwos¢ dodawania (zmieniania)

pamieci RAM w czasie dziatania VM. Dopiero teraz przechodzimy dale;.

12. Zostanie wyswietlone podsumowanie nowej maszyny wirtualnej ktére
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zatwierdzamy po sprawdzeniu przyciskiem ,FINISH".

Zobaczysz proces tworzenia Twojej maszyny VM (réwniez inne procesy
pozostatych 0s6b zalogowanych do tego serwera). Maszyna o Twoim loginie
powstanie w systemie, co w drzewie Host and Cluster widoczne jest w
sposdb ptaski. Przejdz do widoku VM and template aby zobaczy¢ uktad w
ramach folderédw (na rysunku przetgczenie widoku wskazane czerwong

strzatka).

Przechodzac do widoku ,,VM & templates” zobaczysz swojg maszyne w
folderze ,NI", zaznacz jg aby zobaczy¢ wszystkie informacje o niej.
Zaznaczenie na czerwono pokazuje szybkie akcje jakie mozna wykonac np.
uruchomi¢ maszyne VM. Sekcja na zielono to opis modelu systemu
operacyjnego (niezbedne do wtasciwego dziatania VM Tools), poziom
wirtualizacji sprzetu oraz m.in. przypisanie do HOST'a na ktérym maszyna

VM zostata zarejestrowana. W czesci niebieskiej zobaczysz wszystkie
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powigzania w ramach klastra, hosta, sieci i pamieci masowe].

W menu akcji zobaczysz wszystkie mozliwe funkcje dotyczace tej maszyny

L

Wybierz opcje ,Edit Settings”

W czesci ,,CD/DVD” musimy wybrac¢ obraz ISO dla maszyny VM.
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Z pola wyboru wybierz , Datastore ISO File”

Zostanie automatycznie uruchomione okno wyboru pliku iso. Wybierz

volumen ,1SO”
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Wybierz w kolumnie ,,Contents” plik KNOPPIX V9.1DVD-2021-01-25-
EN.iso i zatwierdz przyciskiem OK.
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Po powrocie do okna zmian ustawien musimy zaznaczy¢ opcje ,,Connect at
Power On”, aby wskazany obraz dysku zostat dotgczony do maszyny VM

podczas uruchomienia.
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Po zatwierdzeniu wybierz ponownie AKCJE a w nim opcje ,,Power” i uruchom

maszyne VM ,,Power On”

Zmieni sie status maszyny na uruchomiona (ikonki szybkich akcji) oraz przy
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nazwie maszyny VM pojawi sie ikonka uruchomienia. Aby zobaczy¢ konsole
maszyny VM wybierz pod okienkiem konsoli opcje ,Launch Web Console”.
Moze pojawi¢ sie komunikat przegladarki konieczny do zatwierdzenia o prébie

otwierania okienek.

Jesli go zatwierdzisz otworzy sie nowe okienko z widokiem ekranu maszyny

wirtualnej.

Lal

W tym momencie zgtos zakonczenie tworzenie maszyny VM do

prowadzacego w celu uzyskania zaliczenia etapu tego laboratorium.

Jesli otrzymasz potwierdzenie od prowadzacego mozesz przejs¢ dalej
w LAB.
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Mozesz wykonywac wszystkie akcje w uruchomionej maszynie. Wybierz menu
systemowe i nastepnie opcje ,Logout” aby przejs¢ do wytgczenia systemu

operacyjnego.
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Wybierz opcje ,,Shutdown"” aby wytgczy¢ system. Zobaczysz proces

wytgczania systemu

Po zakonczeniu procesu wytaczania systemu moze nastapic¢ brak

automatycznego wytgczenia maszyny wirtualnej (niepoprawna obstuga ACPI)
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- zamknij VM poprzez opcje ,,Power Off” i zatwierdz przyciskiem ,YES”

Nastepnie usuh maszyne wirtualng wybierajac opcje , Delete from Disk”.
Upewnij sie, ze usuwasz swoja maszyne wirtualna.

Usuniecie mozliwe jest dopiero po wczesniejszym zgtoszeniu wykonania

zadania do prowadzacego.

=
Zakonczytes czes¢ laboratorium.

Przejdz do testu na platformie e-edukacja ZUT.
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